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SYNOPSIS 



Maltazard a reussi a se hisser parmi les hommes. Son 
but est clair: former une armee de seides geants pour im- 
poser son regno a Tunivers. 

Seul Arthur semble en nnesure de le contrer... a condi- 
tion qu'il parvienne a regagner sa chambre et a reprendre 
sa taille habituelle! Bloque a I'etat de Minimoy, il peut 
evidemment compter sur Taide de Selenia et Betameche, 
mais aussi - surprise ! - sur le soutien de Darkos, le propre 
fils de Maltazard, qui semble vouloir changer de camp. 

A pied, a velo, en voiture et en Harley Davidson, la petite 
troupe est prete a tout pour mener le combat final centre 
Maltazard. Allumez le feu ! 



LES BONS, LA BRUTE 
ET LE FILS INDIGNEIv 



ARTHUR 



• ILs sont jeunes, iLs sont beaux et iLs ont L'aventure dans La peau : Arthur, SeLenia et Betameche forment 
depuis Les debuts Le trio fetiche du jeune public. Un aventurier, une princesse et un cLown, reunis contre 
['incarnation du maL absoLu : M. Le Maudit... 

• « IL y a un peu de moi dans chacun des person nages de La triLogie, ma is on peut dire qu 'Arthur est fait 
a 50 % de mes propres souvenirs d'enfance » Luc Besson, reaiisateur. 

• « Toute heroine moderne est avant tout une amoureuse, et SeLenia n'echappe pas a cette regLe » 
Mylene Farmer, voix francaise de Se tenia. 

• « Tous Les enfants ont envie de croire qu'iL existe queLque part un monde magique, different de ceLui 
qu'iLs connaissent. J'ai pris beau coup de pLaisir a jouer un person nag e qui, a priori, a tout d'un antiheros - 
il ressembLe a tous Les garcons de son age - mais qui se reveLe un veritabLe heros au fiL de ses aventures ». 
Freddie Highmore, interprete d'Arthur. 

• Le design des principaux personnages du fiLm a pris 100 % du temps de L'equipe de graphistes reunie 
dans Les six premiers mois de preparation de La triLogie. Bien qu'iLs aient ete un peu vieiLLis entre Le pre- 
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KALTAZARD 



mier et Le troisieme voLet de La saga Arthur, Les modifications apportees a 
ces personnages sont presque imperceptibLes a L'oeiL nu... 
• « Un personnage comique, done caricatural, est toujours pLus faciLe a animer 
qu'un personnage reaListe: Darkos, en particuLier, a immediatement fonctionne » 
Pierre Buffin 

• « MaLtazard entretient une reLation shakespearienne avec son fiLs: iL Le prend dans ses bras pour 
mieux Le poignarder » Gerard Darmonp voix francaise de Mattazard. 

• « Darkos a toujours ete tres agreabLe a animer: son design tres graphique et son cote « monstre gen- 
tiL » ont donne beaucoup de pLaisir aux animateurs, qui devaient jongLer entre L'effroi et Le ridicuLe. Avec ce 
personnage, L'idee etait de jouer sur Les contrastes » Yann Avenati, superviseur de t'animation. 

• « Avec MaLtazard, iL ne faLLait surtout pas sombrer dans Le cLiche : sa personnaLite est ambigue, on 
est dans un registre pLus fin, qui demande beaucoup de precisions, et done de travaiL » Stephane Naze, 
superviseur general. 




lO MILLIONS 
DE FANS 

ET MOI ET 




ei ET MOI... 



i 



• ^millions de Livres vendus dans Le monde. 

• Plusde700personnesdttachees a La realisation de La triLogie. 

• Plus de 10 millions de spectateurs en France pour Les deux 
premiers episodes de La triLogie. 

• Plus de 2 millions de DVD vendus en France pour Les deux 
premiers voLets de La triLogie. 

• 8,15 millions de telespectateurs sur TF1 Lors de La diffusion 
d'Arthuret Les Minimoys. 
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ROCK 



BLACK DARKOS & IRON MALTAZARD 

Avec son iroquois et ses epaulettes cuirassees, Darkos a 
tout d'une icone punk. Et ce n'est evidemment pas un hasard 
si c'est L'iguane du rock qui Lui prete sa voix: Iggy Pop, qui 
compare meme Le personnage a Gene Simmons, Le bassiste 
et chanteur du groupe Kiss! Quand on Lui demande de choi- 
sir La chanson qui coLLerait Le mieux a Darkos, Le rockeur cite 
sans hesiter Le Paranoid de BLack Sabbath, soit L'un des titres 
phares du heavy metaL. IL est done Logique que MaLtazard soit 
Lui-meme doubLe par une autre Legende du rock: Lou Reed, 
chanteur du VeLvet Underground et interprete en soLo du tube 
Waik On The Wild Side. Un roLe en or pour ceLui que L'on a sur- 
nomme « Le prince de La nuit et des angoisses »... 




Of; 




3 QUESTIONS 
A LOU REED, 
VOIXANGLAISEDE 
MALTAZARD 



Pourquoi Maltazard? 

Je suis un vrai cinephiLe, et j'etais tres 
excite a L'idee de travaiUer avec Luc Besson. 
Sachant que mon ami David Bowie avait joue ce 

roLe avant moi, je ne pouvais pas me tromper... 

Maltazard tel que Luc Besson vous Ta presente? 

« C'est Le bad guy du film et iL a un paquet de repLiques » ! 

^ Si Maltazard etait un chanteur de rock? 

De toute evidence, iL serait Le Leader d'un groupe de metaL 

issu de BrookLyn. 
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3 QUESTIONS A MARC LAVOINE, 
VOIX FRANCAISE DE DARKOS 

« Darkos en une phrase? 

Un personnage un peu Lourdaud, « bourrin », qui se reveLe 
un homme de coeur. Ma fiLLe L'avait adore dans Le premier 
episode... 

• Si Darkos etait un film ? 

Parce qu'iL passe son temps a enfourcher des vehicuLes, 
L'Equipee sauvage, avec MarLon Brando : c'est un fiLm que 
j'ai decouvert avec mon pere, et qui m'a beaucoup 
marque. 

Si Darkos etait une chanson ? 

God Sai/e 7"/?e Qtveen des Sex PistoLs ! 
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Le gros defi du tournage Live se trouve dans La reconstitu- 
tion de Daisy Town, parfaite petite viLLe de L'Amerique du de- 
but des annees 60... construite au coeur de La Nornnandie ! Sur 
pLus de 40000 Hugues Tissandier, chef decorateur, s'est 
appLique a recreer La vie sociaLe d'un viLLage: son egLise, ses 
boutiques, un supernnarche, un garage, une quincaiLLerie, un 
poste de poLice, un cinenna et une fontaine... tous inscrits dans 
Les references de L'epoque, notamment Les peintres phares du 
naturaLisme americain : Norman RockweLL et Edward Hopper. 



TROIS QUESTIONS A 

OLIVIER BERIOX CHEF COSTUMIER 

• D'ou vient ['inspiration des costumes du film ? 

L'iconographie des annees 50/60 est tres riche: nous avons 
puise dans Les pubLicites des magazines d'epoque, dans Les 
tabLeaux de Norman RockweLL - qui donnent une bonne idee 
de ce que portaient Les « seniors » - et dans Les nombreuses 
photos de famiLLe pubLiees par Les Americains sur Internet. 

• Quelle est la part du vintage dans les costumes utilises? 

L'ensembLe des costumes meLange pur vintage, rendition de 
modeLes d'epoque et copies ou reimpressions de tissus spe- 
ciaLement effectuees pour Le tournage. 

• Quel plaisir y a-t-il a travailler sur les annees 50/60 ? 

C'est une epoque faciLe a habiLLer: Les coupes annees 50 vont 
a tout Le monde ! 

H. COKKE KANDRAKE 

Quand iL cherche a se fondre dans La fouLe des humains, 
MaLtazard enfiLe Le costume de Mandrake Le magicien, un per- 
sonnage extremement popuLaire dans L'Amerique des annees 
50/60. Heros d'un comic strip cree par Lee FaLk et dessine par 
PhiL Davis, iL apparaTt pour La premiere fois en juin 1934 vetu 
de La fameuse panopLie des magiciens de music-haLL: une 
cape et un chapeau haut-de-forme. Precurseur de Batman 
cote gadgets et dote d'un unique pouvoir hypnotique, Man- 
drake tire son nom de La Mandragore, une pLante aux vertus 
magiques. 
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• C'est assez rare pour meriter d'etre souLigne : L'ensembLe des outiLs utilises pour La fabrication de La triLogie 
Arthur sont issus d'un deveLoppement interne chez BUF - societe d'effets speciaux reconnue dans Le nnonde 
entier pour son travaiL sur Fight Club (David Fincher), Matrix (Andy et Larry Wachowski), Batman Begins (Christo- 
pher NoLan) ou 2046 (Wong Kar-wai). 

• Entre Le premier et Le troisieme episode, L'evoLution de La technoLogie s'est concentree chez BUF sur Le 
caLcuL des images, pour un rendu toujours pLus reaListe. Car Le gros chaLLenge du troisieme episode consistait 
a rendre credibLe L'evoLution de personnages de pure fiction dans un univers reaListe. 

• « L'oeiL du pubLic s'habitue tres vite a L'evoLution de La technoLogie, iL est done toujours pLus exigeant. 
Quand on regarde un fiLm vieux de quinze ans, Les effets ne passent pLus, aLors qu'on etait epoustoufLe a 
L'epoque ou on L'a decouvert. Pour La triLogie Arthur, Le pLus gros du chaLLenge a toujours porte sur Le realisme 
des personnages 3D. Du coup, dans Le troisieme voLet, iL paraTt tres natureL de Les voir evoLuer en decors 
reeLs » Pierre Buffin, Images et effets 3D 

• On compte pres de 3000 pLans d'animation dans Les deux derniers episodes de La triLogie. 

• « Techniquement, La pLus grosse difficuLte reside dans L'interaction de La 3D et des decors Live. La nature 
de L'image n'est pas du tout La meme : L'image 35 mm est beaucoup pLus douce que L'image de synthese, iL faut 
done beaucoup de travaiL pour que Les deux s'accordent. Ce qui fait de ce troisieme episode un veritabLe fiLm 
d'effets speciaux, pLus encore qu'un fiLm d'animation » Pierre Buffin, Images et Effets 3D. 



• « Si ['interaction entre Live et 3D est si compLiquee a mettre en place, c'est que L'oeiL a un referent: si La 
Lumiere n'est pas bonne, on Le remarquera aussitot. C'est Le meme probleme quand Darkos se retrouve face au 
grand-pere : L'oeiL a pour referent La vraie peau du grand-pere, a LaqueLLe iL faut coLLer » Stephane Naze, Supervi- 
seur generai. 

• Une sequence aussi impressionnante que L'attaque de Daisytown par Les moustiques exige pLusieurs etapes 
de travaiL. Luc Besson a commence par fiLmer Les angLes de camera - notamment avec une camera accrochee 
a une grue; Les equipes 3D ont ensuite dupLique ces mouvements de facon virtueLLe pour mettre en pLace Les 
Lumieres, Les ombres et La texture de La viLLe en feu. Quant a Arthur, c'est perche sur un chevaL d'arcon porte par 
des cascadeurs - effaces et rempLaces par un moustique en 3D - qu'iL simuLe Le piLotage du moustique! « Une 
sequence periLLeuse a mettre en pLace par sa choregraphie. La necessaire extension du decor et La grosse propor- 
tion de L'image truquee » Stephane Naze, Superviseur general. 

• Gros defi dans Arthur 3: La Guerre des deux mondes, La sequence de La ruche, entierement fabriquee en 
3D. « FaLLait-iL priviLegier L'aspect « cartoon » des abeiLLes ou choisir Le reaLisme d'un documentaire animaLier? 
Nous avons finaLement jongLe entre Les deux, en fonction des i ntentions contenues dans chacun des pLans de La 
ruche » Yann Avenati, Superviseur de ['animation. 



LES GRANDES ETAPES 

DE REALISATION 
E INANIMATION 





OO 
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LE SET-UP DES PERSONNAGES 

11 s'agit de La toute premiere etape de Leur fabrication en 3D 
avec une particuLarite deveLoppee par BUF: tous Les person- 
nages sont issus d'un meme modeLe, un « humain de reference » 
possedant Les attributs anatomiques qui vont Lui permettre 
d'etre deforme et anime. Un squeLette compLet, des muscLes 
sous-cutanes, 32 dents... 

LA FABRICATION DES DECORS 

Les decors ont ete reaLises soit a partir des maquettes 
construites par Les equipes d'Hugues Tissandier, soit directe- 
ment en 3D - par exempLe pour La ruche des abeiLLes. 

L'ANIMATION 

Etape cLe de La 3D, reaLisee a partir des comedies de reference 
tournees par Luc Besson, qui servent done de reference d'« ac- 
ting », de timing et d'animation aux equipes 3D pour chacun des 
pLans du fiLm. 

LE MAPPING DES DECORS 
ET DES PERSONNAGES 

Le mapping consiste a habiLLer Les decors, a Leur donner de 
La matiere: iL s'agit de La toute premiere etape du rendu, ceLLe 
qui suit La construction des decors en voLume. Meme demarche 
pour donner Leur texture aux personnages, a partir des des- 
sins fournis par L'equipe 2D. 



LE LIGHTING 

IL s'agit de La mise en Lumiere des sequences par Les gra- 
phistes 3D : decors et personnages. C'est une etape importante, 
qui definit Les differentes ambiances du fiLm. 

LESEFFETSSPtCIAUX 

Un certain nombre d'outiLs doivent etre crees pour per- 
mettre L'animation de tout ce qui n'est pas faisabLe « a La 
main » par Les graphistes. IL s'agit Le pLus souvent d'effets 
proceduraux ou mathematiques - creation par un script - par 
exempLe La dynamique des fLuides, particuLes, poussieres... 

LAFINALISATION 
D'UNE SEQUENCE 

Ce poste cLe rassembLe tous Les eLements fabriques au Long 
de La chaTne de production pour harmoniser L'image et Lui don- 
ner son rendu finaL. Un soin particuLier est apporte aux detaiLs de 
chaque pLan. LetaLonnage des pLans 3D fait egaLement partie de 
cette etape. 

LESEFFETSVISUELS 

ParticuLierement nombreux sur ce troisieme episode, iLs 
rassembLent L'ensembLe des effets reaLises en postproduc- 
tion, mixant des eLements tournes en Live avec des eLements 
3D. Parmi Les pLus spectacuLaires de ce troisieme voLet, on 
compte evidemment Le combat finaL au coeur de Daisy Town. 
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DIX ANS POUR UNE SAGA 
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• C'est en 1999queLuc Besson envisage pour La premiere fois de reaLiser 
un fiLm a partir d'une simpLe photo envoyee par L'auteur de bandes dessi- 
nees Patrice Garcia. IL faudra finalement cinq ans de travail et d'innovation 
technoLogique avec BUF Compagnie - et son equipe de 120 graphistes et 
superviseurs - pour donner naissance au premier voLet des aventures d'Ar- 
thur et Les Minimoys. 

• « En tant que pere, je sais combien iL est difficile d'aborder Les ques- 
tions de respect et de moraLite avec ses enfants. Ecrire L'histoire d'Arthur, 
puis La fiLmer, etait une facon de m'adresser a mes enfants a travers ce per- 
sonnage. » Luc Besson 

• La premiere image d'Arthur et Les Minimoys remonte a 2001 : un piLote 
avait ete tourne pour tester Le meLange de prises de vue reeLLes et de 3D 
envisage pour Le Long metrage... 

• « Quand nous avons tourne Le piLote, Arthur etait beaucoup pLus « in- 
sectoVde » dans son apparence, et SeLenia pLus enfantine que sexy. C'est 
au terme d'un Long processus meLant graphistes 2D et equipes 3D que Les 
personnages ont trouve Leur design finaL, un peu comme on assembLe Les 
pieces d'un puzzLe » Patrice Garcia, directeur artistique. 
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ARTHUR 3 




• Arthur et La Vengeance de Maitazard et Arthur 3: La Guerre 
des deux mondes constituent une menne histoire divisee en 
deux episodes: pour eviter un trop gros decaLage dans ['as- 
pect physique de Freddie Highmore (en pLeine croissance !), Le 
tournage Live de ces deux volets a ete realise simultanement. 
Du coup, le defi, pour les equipes 3D, a ete de realiser deux 
films dans le meme laps de temps que le premier, soit deux 
ans et demi. 

• « Le plus extraordinaire dans cette trilogie, c'est d'avoir 
reussi a la fabriquer! D'avoir mis en place une equipe, une or- 
ganisation qui permette de realiser ces films, et de rencontrer 
le succes. II y a dix ans, nous n'etions surs de rien... » Pierre 
Buffin 

• Luc Besson a travaille sur les trois episodes de la saga 
avec une meme equipe, constitute de fideles : Hugues Tissan- 
dier, chef decorateur, Thierry Arbogast, directeur de la photo- 
graphie et Olivier Beriot, chef costumier. Auxquels sont venus 
s'ajouter les jeunes graphistes formes par Pierre Buffin au 
sein de BUF Compagnie. 

• « Le plus difficile dans cette aventure? Toutes les fois ou 
j'ai fait equipe avec Luc Besson pour affronter les Bogo-Ma- 
tassalaV sur un terrain de basket. Pour le coup, nous avions 
vraiment I'impression, tous les deux, d'etre des Minimoys! » 
Freddie Highmore, interprete dArthur 
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